PRAVILNIK KATEGORUE F5J — N MODELI JEDRILICA SA ELEKTROMOTOROM

Natjecanje radiom upravljanih modela jedrilica sa elektromotorom (za termicki let).

Na natjecanju se leti osam (8) turnusa od kojih se svakom natjecatelju obacuje jedan (1) turnus sa
najslabijim rezultatom. Za svaki kvalifikacijski turnus natjecatelji su podijeljeni u razlicite grupe za
letenje. U svakoj grupi rezultat se normira, tako da ga se ucini neovisnim o promjeni vremenskih
uvjeta tijekom turnusa odnosno natjecanja. Konacni poredak se odreduje prema ukupnom broju
ostvarenih bodova (ukupni zbroj svih letova umanjen za bodove iz najslabijeg leta). Ukoliko iz nekog
razloga nije mogude odraditi svih osam(8), nema odbacivanja najslabijeg rezultata. Natjecanje e se
priznati kao pravovaljano ako svi natjecatelji odlete minimalno Cetiri (4) turnusa.

1. Opca pravila

1.1. Definicija radio upravljanog modela sa elektromotorom

Model aviona sa jednim elektromotorom. Elektromotor se koristi samo kao pomo¢ kod polijetanja.
Na model utjece uzgon samo na ¢vrste, nepomicne plohe (ne rotacijske ili masuée (ornitopter) tipove
krila). Modeli s promjenjivom geometrijom krila moraju odgovarati propisanim karakteristikama,
kada su krila ispruzena na maksimalni i minimalni nacin. Model mora biti upravljan od natjecatelja,
pilota, sa zemlje, koristeéi uredaj za upravljanje radio vezom. Svaka promjena geometrije modela
mora biti izvrSena s udaljenosti pomocu uredaja za radio upravljanje. Baterije sa kojima napajamo
elektromotor odnosno servomotore za kontrolne povrsine, moraju biti u modelu i ne smiju biti
nikako povezane sa tlom ili drugim lete¢im objektom.

Punjenje baterija tokom leta uz pomo¢ suncevih ¢elija je dopusteno.

1.2. Izrada modela

Nema ogranicenja, dok je sve u skladu sa pravilnikom.

1.3. Karakteristike radio upravljanog modela sa elektromotorom

a) zajednicke karakteristike:

- minimalna teZina : 350 g

- minimalno opterecenje : 12 g/dm?2

- maksimalno 2 servo motora (komande mogu biti na vertikalnom i horizontalnom stabilizatoru, ne
moze biti na eleronima)

- krakovi elise nemaodificirani, maksimalno 6 cola ( 6x3 ili 6x3,5 ), spiner maksimalno 30 mm promjera
- motor nemodificirani tip 400 6 V bez obruca, sa iskljucivo feritnim magnetima

b) pogonske baterije moraju biti sastavljene iz NiCd, NiMH, maksimalno 7 ¢lanaka ili Li-lon, Li-Po
maksimalno 2 ¢lanka

c) obavezna upotreba ,,CD — Detektora rada motora“ (Tepic) za provjeru rada motora

d) minimalni promjer nosa trupa 3mm

e) nikakvi ucvrséeni ili uvlacedi uredaiji za zaustavljanje (npr. klin, izbocina u obliku zuba pile, itd.) nisu
dozvoljeni za usporavanje modela na zemlji tijekom slijetanja

f) radio uredaj trebao bi funkcionirati zajedno s ostalim uredajima s 20 kHz frekvencijskog razmaka.
Ukoliko radio uredaj ne zadovoljava taj zahtjev, radna Sirina frekvencijskog pojasa (max. 50 kHz)
treba biti posebno naznacena od natjecatelja

g) bilo kakav uredaj za prijenos informacija sa modela ka pilotu je zabranjen

h) Natjecatelj na natjecanju moze koristiti najvise tri (3) modela

i) natjecatelj moZe kombinirati dijelove prijavljenih modela tijekom natjecanja, uz uvjet da tako
sastavljen model za let zadovoljava pravila i da su dijelovi pregledani prije natjecanja

j) da bi se postigao Sto raznolikiji poredak u startnim grupama, svaki natjecatelj mora prijaviti dvije
razli¢ite frekvencije, razmaka najmanje 20 kHz. Natjecatelj mozZe biti pozvan da koristi bilo koju od
te dvije frekvencije tijekom natjecanja, uz uvjet da je poziv za promjenu uru¢en najmanje pola (1/2)
sata prije pocetka turnusa, u pismenoj formi direktno natjecatelju (ili vodi momcdadi ako postoji)

k) sav balast mora biti sigurno uévrsé¢en u unutrasnjosti modela



1.4. Natjecatelji i pomocnici
a) natjecatelj (pilot) mora osobno koristiti uredaj za radio upravljanje tj. upravljati modelom
b) svaki natjecatelj moze imati jednog pomoc¢nika

2. Letjeliste

2.1. Natjecanje mora biti odrzano na mjestu, s po moguénosti, ravnim terenom koji minimalizira
moguénost padinskog letenja.

2.2. LetjeliSte mora imati tocke za slijetanje. Tocke za slijetanje trebaju biti smjeStene popreko na
smjer vjetra, a za svakog natjecatelja u grupi potrebno je osigurati po jednu sletnu tocku.

2.3. Sletne tocke moraju biti fiksne, oznacene te moraju biti opremljene uredajem za mjerenje
(metar, mjerna vrpca) za mjerenje udaljenosti modela od sletne tocke.

2.4. Sigurnosna pravila

a) za kontakt modela s objektom unutar odredenih sigurnosnih podrucja (koje odreduje
organitzator), natjecatelj se kaznjava oduzimanjem 300 bodova od konacnog rezultata.

b) za kontakt modela s osobom unutar odredenih sigurnosnih podrucja (koje odreduje organizator),
natjecatelj se kaZznjava oduzimanjem 1000 bodova od konacnog rezultata.

c) za svaki pokusaj se moze dodjeliti samo jedna kazna. Ako model dotakne osobu i objekt u istom
pokusalju, kazna je 1000 bodova.

d) organizator ima pravo odrediti sigurnosna podrucja. Mjeritelj vremena je duZan pratiti let , te za
eventualno krsenje sigurnosnog podrucja, upozoriti natjecatelja da napusti sigurnosno podrucje. Ako
pilot to ne ucini, kaznjava se sa oduzimanjem 300 bodova na konacni rezultat.

3. Natjecateljski letovi

a) natjecanje se provodi u osam (8) turnusa, od kojih se jedan (1) najslabiji turnus odbacuje

b) natjecatelj ima pravo na neogranicen broj pokusaja u svakom zvani¢nom letu

c) prije ponavljanja natjecatelj moZe popraviti model, ako je eventualno ostecen

d) u slucaju ponavljanja broji se vrijeme postignuto u zadnjem pokusaju ( od ukupnog vremena leta
oduzima se 40 sekundi rada motora)

4. Ponavljanje

Natjecatelju se dodjeljuje novo radno vrijeme ako:

a) se njegov model sudari u zraku sa drugim modelom

b) trajanje leta nije mjereno od sluzbenog mjeritelja vremena

c) je njegov let ometan ili prekinut nekim neocekivanim dogadajem, koji nije pod njegovom
kontrolom

Natjecatelju se dodjeljuje novo radno vrijeme po slijede¢em redoslijedu:

1) u nekompletnoj grupi ili u grupi kojoj se postavi dodatna sletna tocka

2) ako je to neizvedivo, u novoj grupi sa najmanje 4 takmicara ponavljaca

3) ako ni to nije moguce, onda u istoj grupi u kojoj je doslo do nezgode

U slu¢aju dodatnih pokusaja tijekom turnusa uslijed ponavljanja, bolji od dva rezultata biti ¢e sluzbeni
rezultat, osim za pilote kojima je odreden novi pokusaj. Za njih je ponovljeni let zvanic¢ni let. Treba
napomenuti, u slu¢aju da natjecatelj nastavi sa startom ili ponovi start nakon rascis¢avanje smetnji
smatra se da se je odrekao svog prava na novo radno vrijeme.

5. Ponistavanje leta i/ili diskvalifikacija

a) let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako natjecatelj koristi model koji ne zadovoljava bilo
koju tocku pravila 1. U slucaju namjernog ili oCiglednog nepostivanja pravila, prema svojoj ocjeni
voditelj (direktor) natjecanja moze diskvalificirati natjecatelja

b) let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako model izgubi bilo koji dio tijekom starta ili leta,
osim ako to nije uzrokovano sudarom s drugim modelom u zraku

c) gubitak bilo kojeg dijela tijekom slijetanja (pri dolasku u kontakt s zemljom) ne uzima se u obzir



d) let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako modelom upravlja bilo tko drugi osim
natjecatelja

e) let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako se, za vrijeme slijetanja, dijelovi modela ne
zaustave unutar 75 m od natjecatelju odredene tocke za slijetanje

6. Organizacija letenja tj. natjecanja

6.1. Turnusi i grupe

a) redoslijed letenja u turnusima odreduje se prema frekvencijama radio uredaja koji se koriste tako
da se omogucdi Sto je vise moguce istovremenih letova. Popis natjecatelja u grupi sastavlja se prema
radnim kanalima RC uredaja, nastojeci postici Sto viSe letova. U svaku grupu trebalo bi rasporediti
najmanje Cetiri (4) natjecatelja, a poZeljno je da u grupu bude rasporedeno osam (8) do deset (10)
natjecatelja

b) raspored letenja odreden je turnusima podijeljenim na grupe

Kod rasporeda natjecatelja po grupama treba voditi racuna, da svaki natjecatelj barem jedanput leti
sa svakim natjecateljem

6.2. Letenje u grupama

a) natjecateljima se dodjeljuje pet (5) minuta pripremnog vremena koje se mjeri od trenutka poziva
grupe da dode na odredene startne pozicije, do pocetka radnog vremena grupe

b) radno vrijeme za svakog natjecatelja u grupi je tocno deset (10) minuta

c) organizator mora vrlo prepoznatljivo oznaciti pocetak radnog vremena grupe, zvucno i po potrebi
vizualno

d) zvucnim ili vizualnim signalom mora se oznaciti kad je proslo osam (8) minuta radnog vremena
grupe

e) kraj radnog vremena grupe mora biti oznacen vrlo prepoznatljivo, jednako kao i pocetak

f) svaki model koji je ostao u zraku po zavrsetku radnog vremena grupe mora odmabh sletjeti

7. Kontrola predajnika

Organizator se treba pobrinuti za frekvencijski red i kontrolu nad predajnicima. U slu¢aju da se
natjecatelji prekrivaju sa kanalima, moze zahtijevati predaju predajnika na za njih predvidenom
mjestu.

a) direktor natjecanja necée zapoceti natjecanje dok svi natjecatelji ne predaju sve predajnike
organizatoru

b) ne predavanje predajnika prije sluzbenog pocetka natjecanja, moZze rezultirati gubitkom prava na
let u prvom turnusu

c) bilo kakvo isprobavanje predajnika tijekom natjecanja bez odobrenja direktora natjecanja je
zabranjeno i moZe uzrokovati diskvalifikaciju

d) natjecatelj mora nakon zavrsetka leta Sto je prije moguce predati svoj predajnik odredenoj
sluzbenoj osobi (obi¢no mjeritelju vremena)

8. Start - polijetanje

8.1. Voditelj natjecanja odreduje startno podrucje. Osobe koje startaju model moraju se nalaziti
samo na tom podrucju.

8.2. Svaki model koji je startan prije pocetka radnog vremena grupe, mora sletjeti Sto je prije mogude
i ponovo startati unutar radnog vremena. Ako ne napravi tako, ponistava se rezultat ostvaren u tom
turnusu.



9. Radno vrijeme motora
RADNO VRIJEME

vrijeme motora vrijeme leta
]

40 sec 0 sec 600 sec

9.1 Prvi pokusaj

a) Za koristenje motora je dozvoljeno vrijeme od 40 sekundi. Natjecatelj moZe u tom vremenu motor
ukljuciti i iskljuciti koliko puta Zeli. U tom vremenu moze poletjeti kad Zeli i koliko puta Zeli.

b) Mjeritelj vremena duZan je natjecatelju odbrojavati zadnjih 10 sekundi vremena dozvoljenog za
rad motora.

c) U slucaju koriStenja motora nakon radnog vremena motora, kao i ukljucivanje motora u cilju brzeg
vracanja radi drugog pokusaja, let se ponistava i boduje sa nula (0) bodova, ¢ime se ujedno iskljucuje
moguénost za drugi pokusaj.

9.2. Drugi pokusaji

a) Za koristenje motora je dozvoljeno vrijeme od 40 sekundi.

b) Boduje se samo vrijeme trajanja leta.

9.3. CD-Detektor rada motora za kategoriju F5J-N

CD-Detektor rada motora

RX
CD

ESC

-sklop se spaja izmedu prijemnika (RX) i reglera (ESC)
-rad sklopa je uskladen s vazeéim pravilnikom za F5J-N
-kad se spoji na prijemnik sklop provjerava signal s prijemnika i blinkanjem LED pokazuje prijem
ispravnog signala
-nakon ukljucivanja elektromotora mjeri se vrijeme njegovog rada i ako ono nije duze od dozvoljenog
LED nastavlja blinkati
-kod ponovljenog starta timer se resetira tipkom
-ako je motor ukljuc¢en duze ili vise puta izvan dozvoljenog vremena za rad motora, LED svijetli stalno
i sklop nije mogude resetirati tipkom, vec iskljucivanjem napajanja (baterije)
-nakon slijetanja sklop ¢e blinkanjem signalizirati ispravan let, ako LED stalno svijetli prekoraceno je
dozvoljeno vrijeme rada motora. Ako LED ne svjetli, sklop nije u funkciji.
-duZnost mjeritelja vremena je da nakon slijetanja, kada izmjeri udaljenost nosa modela od tocke za
slijetanje, provjeri LED: -LED blinka, let je ispravan

-LED stalno svijetli, prekoraceno je vrijeme rada motora
-natjecatelj pred mjeriteljem vremena pali motor, LED mora poceti svjetliti stalno



10. Slijetanje

10.1. Prije pocetka natjecanja, organizator mora za svakog natjecatelja odrediti mjesto za slijetanje
(sletni krug). Na natjecatelju je odgovornost da uvijek koristi odgovaraju¢e mjesto za slijetanje.

10.2. Za vrijeme slijetanja sluzbeni mjeritelj vremena mora ostati na sigurnosnoj udaljenosti na kojoj
ne ometa natjecatelja kod slijetanja. Unutar kruga polumjera 15 m smiju biti samo natjecatelj i jedan
(1) pomocnik.

10.3. Nakon slijetanja natjecatelji mogu odnijeti svoje modele prije isteka radnog vremena, ako pri
tom ne ometaju ostale natjecatelje ili modele u svojoj grupi te ako je bilo slijetanje izmjereno od
strane sluzbenog mjeritelja vremena.

10.4. Ako model dodirne pilota ili pomoc¢nika tijekom slijetanja, ne dodjeljuju se bodovi za slijetanje.

11. Bodovanje
11.1. Vrijeme leta mjeri se od zvuénog signala za pocetak vremena trajanja do:
a) trenutka kada model prvi puta dodirne zemlju
b) trenutka kad model prvi puta dodirne neki objekt koji je povezan s zemljom
c) kraja radnog vremena grupe
11.2. U slucaju ponavljanja, vrijeme leta mjeriti se pocinje nakon isklju¢ivanja motora do:
a) trenutka kada model prvi puta dodirne zemlju
b) trenutka kad model prvi puta dodirne neki objekt koji je povezan s zemljom
c) kraja radnog vremena grupe
11.3. Vrijeme leta mjeri se u sekundama i desetinkama. Nema zaokruzivanja!
11.4. Svaka sekunda donosi jedan (1) bod.
11.5. Ako se preleti radno vrijeme grupe do najvise jedne (1) minute, slijetanje se boduje sa nula (0)
bodova, a od rezultata ¢e se oduzeti trideset (30) bodova.
11.6. Ako se preleti radno vrijeme grupe u trajanju veéem od jedne (1) minute, zapisat ée se rezultat
od nula (0) bodova.
11.7. Dodatni bodovi za slijetanje dodjeljuju se u skladu s udaljenos¢u od sletne tocke, odredene i
oznacene od organizatora, prema sljedeéoj tablici:

0 do 1m =100 bodova 1 do 2m =95 bodova

2 do 3m =90 bodova 3 do 4m = 85 bodova

4 do 5m = 80 bodova 5 do 6m =75 bodova

6 do 7m =70 bodova 7 do 8m =65 bodova

8 do 9m = 60 bodova 9 do 10m =55 bodova

10 do 11m = 50 bodova 11 do 12m =45 bodova

12 do 13m =40 bodova 13 do 14m = 35 bodova

14 do 15m = 30 bodova od 15m nadalje nema dodatnih bodova za slijetanje

11.8. Udaljenost za dodatne bodove na slijetanju mjeri se od nosa modela u mirovanju (nakon
zaustavljanja) do, natjecatelju od organizatora odredene, tocke za slijetanje.

nos modela



11.9. Dodatni bodovi za slijetanje ne dodjeljuju se ako model preleti kraj radnog vremena grupe.
11.10. Dodatni bodovi za slijetanje ne dodjeljuju se ako model dodirne pilota ili njegova pomoc¢nika
tijekom slijetanja.

11.11. Natjecatelj koji postigne najveci zbroj bodova, koji se sastoji od bodova za trajanje leta i
dodatnih bodova za slijetanje i/ili kaznenih bodova, postaje pobjednik grupe (u pojedinom
kvalifikacijskom turnusu) te mu se dodjeljuje normirani (“ispravljeni”) rezultat od tisu¢u (1000)
bodova za tu grupu.

11.12. Ostalim natjecateljima u grupi dodjeljuju se korigirani (“ispravljeni”) broj bodova na osnovu
njihova postotka od rezultata pobjednika grupe prije korekcije, koji se racuna na sljedeci nacin:

broj bodova natjecatelja / broj bodova pobjednika x 1000 = "korigirani" bodovi natjecatelja

12. Konacni poredak

12.1.

a) ako se leti osam (8) ili viSe turnusa, za konacni poredak se uzima zbroj svih letova od kojih se
oduzima jedan (1) najslabiji rezultat.

b) Ako se leti manje od osam (8) turnusa, za konacni plasman se uzima zbroj svih letova.

12.2. U slucaju da dva ili viSe natjecatelja ima jednak zbroj bodova, u obzir se uzimaju odbaceni
rezultati.

U nastavku nekoliko savjetodavnih informacija, koje ¢e se nadopunjavati prema iskustvu.

Savjetodavne informacije

Organizacijski zahtjevi

a) organizator mora osigurati da svaki natjecatelj ne dode u sumnju o sekundi kad radno vrijeme
grupe pocinje i zavrsava

b) vizualna signalizacija moZe biti podizanje zastave ili obojane plo¢e smjestene u blizini vodstva
natjecanja

¢) zvucni signal moZze biti auto sirena, zvono, razglas, itd. Treba imati na umu da zvuk ne putuje
daleko uz vjetar, tako da izvor zvuénog signala treba odgovarajuée smjestiti

d) da bi natjecanje bilo posteno (sportski korektno) u jednoj grupi trebaju biti najmanje Cetiri
natjecatelja. Tijekom natjecanja neki od natjecatelja mogu odustati iz raznih razloga. Kad se grupa
smanji na tri (3) ili manje natjecatelja, organizator treba u tu grupu ubaciti natjecatelja iz sljedece
grupe, osiguravajuéi da ako je moguce ne leti ponovo protiv bilo koga iz prethodnog turnusa, i
naravno da su im frekvencije kompatibilne tj. da se medusobno ne ometaju

Duznosti mjeritelja vremena

a) organizator mora biti siguran da su svi mjeritelji vremena potpuno svjesni koliko je vaZzan njihov
zadatak i da su dobro upoznati s pravilima posebno onima koja zahtijevaju brze odluke, tako da ne
ugroze izglede natjecatelja u nadmetanju

b) organizator treba osigurati jednu sluzbenu osobu koja ¢e obavijestiti natjecatelja koji preleti radno
vrijeme grupe i koja ¢e mjeriti to prekoracenje radnog vremena



