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1. OPCA PRAVILA

1.1. Definicija modela zrakoplova

Model zrakoplova je opremljen jednim elektricnim motorom za pogon samo u svrhu
dobivanja pocetne visine za termalno jedrenje.

Na model utjeCe uzgon, samo na ¢vrste, nepomicne plohe (ne rotacijske ili masSuce -
ornithopter tipove krila).

Model mora biti upravljan od natjecatelja, pilota, sa zemlje, koristeéi uredaj za
upravljanje radio vezom.

Svaka promjena geometrije modela mora biti izvrSena s udaljenosti pomocu uredaja za
radio upravljanje.

Akumulatori (baterije) sa kojima se napaja elektromotor odnosno servomotori za
kontrolne povrSine, moraju biti u modelu i ne smiju biti nikako povezane sa tlom ili
drugim lete¢im objektom.

1.2. Tehnologija izrade

Odabir materijala i tehnologije izrade su slobodan izbor natjecatelja, u skladu sa
Pravilnikom.

1.3. Karakteristike modela

Maksimalni raspon krila: 2200 mm

Minimalno optereéenje: 12 g/m?

Minimalna tezina: 350 g

Vrsta konstrukcije: slobodan izbor

Maksimalno 2 servo motora koji upravljaju horizontalnim i vertikalnim stabilizatorom ili V
repom.

Nije dozvoljena upotreba elerona, flapsova i koCnica.



1.4. Oprema modela

Moze se koristiti bilo koji tip elektromotora.

Moze se Koristiti bilo koji vrsta i veli€ina elise.

Moze se koristiti bilo vrsta punjivih akumulatora

Model mora imati ugraden Flight logger koji je programobilan u LMR (limited motor run)
nacinu rada.

Flight logger koji se koristi mora moci u isto vrijeme limitirati vrijeme rada motora i visinu.
Flight logger mora biti odobren od strane FAIl-a za koriStenje na natjecanjima.

Ispravan rad Flight logger-a, u modelu, odgovornost je natjecatelja.

Frekvencija radio uredaja za upravljanje: 2,4 GHz. Moguc¢a upotreba i 35 MHz, 40
MHz,... uz upozorenje organizatoru natjecanja.

Zabranjen je svaka telemetrija za prijenos informacija sa modela ka pilotu osim
telemetrije o jacini signala i naponu akumulatora.

Natjecatelj mozZe na natjecanju koristiti najviSe tri (3) modela.

Natjecatelj moze kombinirati dijelove modela tijekom natjecanja, pod uvjetom da je
model i dalju u skladu s pravilima, a dijelovi su provjereni prije poCetka natjecanja.
Organizator u svakom trenutku natjecanja moze izvrSiti dodatnu kontrolu modela
ispravnosti modela (masu modela, raspon krila, kontrolu Flight logger-a,...).

Ukoliko se koristi balast, on mora biti postavljen unutar modela i sigurno ucvrséen.

Donja strana modela ne smije imati izbo€ine niti uredaje za zaustavljanje (uévrséene ili
uvlacece) koji bi usporavali model na tlu prilikom slijetanja.

1.5. Natjecatelji i pomocnici

Pilot mora osobno Koristiti uredaj za radio upravljanje tj. upravljati modelom.
Svaki natjecatelj moze imati jednog pomocnika.

1.6. Letjeliste

Natjecanje mora biti odrzano na mjestu, s po moguénosti, ravnim terenom Kkoji
minimalizira moguénost padinskog letenja.

LetjeliSte mora imati toCke za slijetanje, smjeStene okomito na smjer vjetra, a za svakog
natjecatelja u grupi potrebno je osigurati po jednu sletnu tocku.

Direktor natjecanja odreduje startno podrudje.



Osobe koje startaju model moraju se nalaziti unutar tog podrucja, a sam start modela
mora biti u radijusu 5 metara oko sletne tocke.

Oznaka sletne toCke mora biti krug minimalnog radijusa 100 mm (2200 mm).

Sletne to¢ke moraju biti uévrSéene te moraju biti opremljene uredajem za mijerenje
(metar, mjerna vrpca) udaljenosti modela od sletne tocke.

Uredaj za mjerenje mora omoguciti mjerenje do 10 m.

Prije poCetka natjecanja, organizator mora za svakog natjecatelja odrediti mjesto za
slijetanje u pojedinoj grupi.

Na natjecatelju je odgovornost da uvijek koristi odgovaraju¢e mjesto za slijetanje.

Za vrijeme slijetanja sluzbeni mjeritelj vremena mora ostati na sigurnosnoj udaljenosti na
kojoj ne ometa natjecatelja kod slijetanja.

Unutar kruga polumjera petnaest (10) m, smiju biti samo natjecatelj i jedan (1) pomoc¢nik.
Nakon slijetanja natjecatelji mogu odnijeti svoje modele prije isteka radnog vremena, ako
pritom ne ometaju ostale natjecatelje ili modele u svojoj grupi te ako je bilo slijetanje
izmjereno od strane sluzbenog mijeritelja vremena.

1.7. Sigurnosna pravila

Svako kr8enje sigurnosnih pravila kaznit ¢e se oduzimanjem bodova, kako je

detaljnije objadnjeno u nastavku Pravilnika, a od kona&nog rezultata natjecatelja.
PrekrS8aj se opisno upisuje na predvideno mjestu na listiCu za upisivanje rezultata a
direktor natjecanja ili Ziri odreduju kaznu.

Organizator ima pravo odrediti sigurnosna podrucja i zone zabrane letenja.
To ukljuCuje pristupni koridor i sva druga podrucja za letenje s ograni¢enjima (nisko
letenje nad kampovima, zgradama, cestama itd.).

U sluCaju vjetra jateg od 8 m/s ili kiSe natjecanje se prekida dok se za to ne steknu
povoljni uvjeti.
O prekidu natjecanja odlucuje direktor natjecanja ili Ziri.

Svako krsenje sigurnosnih pravila koje je prije natjecanja odredio direktor

natjecanja kaznjava se sa oduzimanjem bodova.

Nijedan dio modela zrakoplova ne smije sletjeti ili biti unutar pristupnog koridora, za sto
je kazna odredena sa oduzimanjem bodova.

Za kontakt modela s osobom unutar odredenih sigurnosnih podrucja (koje odreduje
organizator), natjecatelj se kaznjava oduzimanjem bodova od konacnog rezultata



Preporuka:

.Preporucuje se za bilo koji model koji se pridruzuje modelu koji je veé kruZi
u termalnom stupu da uspostavi isti smjer kruzenja.*

1.8. Mijeritelji vremena

Sluzbeni mjeritelji vremena moraju biti opremljeni Stopericama i “listi¢ima“ za upisivanje
rezultata.

Na listi¢éima za upisivanje rezultata upisuju se podaci o vremenu leta, udaljenosti od
sletne to¢ke i kazneni bodovi.

Na listama mora postojati podrucje i za potpis pilota i mjeritelja vremena.

Natjecanje

2.1. Turnusiigrupe

Natjecanje se provodi po grupama u turnusima.
Finale (fly-off) je obavezno na natjecanjima gdje sudjeluje vise od 15 natjecatelja.

2.1.1. Kuvalifikacije

Grupe je potrebno unaprijed odrediti prema prijavljenim natjecateljima.
Kod pripremanja rasporeda natjecatelja po grupama treba voditi raCuna da svaki
natjecatelj leti sa svakim natjecateljem ukoliko je to moguce.

U grupe bi trebalo rasporediti najmanje Cetiri (4) natjecatelja, a pozeljno je da
grupe budu sa vi8e natjecatelja, ovisno o broju natjecatelja.

Natjecanje se provodi u Sest do 10 (6-10) turnusa, od kojih se jedan (1) najslabiji
turnus odbacuje.



Ukoliko je odradeno manje od sedam (7) turnusa nema odbacivanja najslabijeg
rezultata.

U slu¢aju da dva ili vise natjecatelja ima jednak zbroj bodova, u obzir se uzimaju
odbaceni rezultati.

Minimalni broj turnusa da bi natjecanje bilo vazece je Cetiri (4).

Rezultati su podloga za proglasenje ekipnog poretka za unaprijed prijavljene
ekipe od najvise tri natjecatelja.

Organizator je duzan voditi racuna o prijavljenim frekvencijama radio uredaja.

2.1.2. Finale

Dobiveni rezultati kvalifikacija odreduju natjecatelje za finale.

Broj natjecatelja u finalu jednak je broju natjecatelja najvece grupe u
kvalifikacijama na natjecanju

Finale se sastoji od tri (3) turnusa.
Minimalni broj turnusa finala su dva (2) da bi natjecanje bilo vazece.

2.2. Radno vrijeme

Natjecateljima se dodjeljuje pet (5) minuta pripremnog vremena koje se mjeri od trenutka
poziva grupe da dode na odredene startne pozicije, do poCetka radnog vremena grupe.

Radno vrijeme za svakog natjecatelja u grupi je to¢no deset (10) minuta.

Radno vrijeme svake grupe ne smije zapoceti sve dok pristupni koridor ne bude ocid¢en
od svih ljudi.

Svaki namjerni pokuSaj odgadanja pocCetka radnog vremena od strane natjecatelja,
njegovog pomocnika ili voditelja tima, ometanjem pristupnog koridora, rezultirat ¢e nulom
(0) za taj turnus.

Organizator mora vrlo prepoznatljivo oznaciti poCetak radnog vremena grupe, zvuéno ili
po potrebi vizualno.

Zvucnim ili vizualnim signalom mora se oznaciti kad je proslo pet (5) minuta radnog
vremena.

Kraj radnog vremena grupe mora biti oznacen vrlo prepoznatljivo, jednako kao i pocCetak.



Svaki model koji je ostao u zraku po zavrSetku radnog vremena grupe mora odmah
sletjeti.

2.3. Start

Prije polijetanja svi Flight logger-i moraju se inicijalizirati na oznaenim mjestima za
polijetanje / slijetanje, na razini tla, te inicijalizaciju mora kontrolirati mjeritelj vr.emena.

Direktor natjecanja mora odrediti smjer u kojem se modeli startaju.
Svi modeli moraju startati u tom smjeru €ak i pri promjenjivim uvjetima smjera vjetra.
Za svako krdenje ovog pravila primijenit ¢e se kazna od -100 bodova.

Motor se ne smije pokrenuti prije signala za poCetak radnog vremena.
Za svako krenje ovog pravila primijenit ¢e se kazna od -100 bodova.

Ako direktor natjecanja ne odredi drugacije, modeli se moraju lansirati unutar pet (5)
metara od mjesta odredenog za start modela.
U slucaju kréenja ovog pravila poku$aj se ponistava i biljezi kao nula (0).

Lansiranje mora biti ravno prema naprijed, s motorom u pogonu. Bilo koja
druga vrsta lansiranja nije dopustena.
Za svako krenje ovog pravila primijenit ¢e se kazna od -100 bodova.

Poku$aj se ponistava i biljezi kao nula (0), ako je model lansiran prije poCetka radnog
vremena grupe.

Mijeritelji vr.emena moraju biti u polozaju iza pilota da mogu promatrati lansiranje, ali ne
smiju ometati pilota ili njegovog pomagaca.

Buduc¢i da Flight logger-i ponekad (iz nekog razloga) ne startaju motor odnosno ugase
ga prije vremena, natjecatelj ima pravo na jedan pokus$aj ukoliko model sleti unutar 30 s
od pocetka radnog vremena.

Mijeritelj vr.emena duzan je evidentirati taj pokusaj.

2.4. Slijetanje

Prije pocCetka natjecanja organizator moraja odrediti mjesto za slijetanje svakom
natjecatelju za svaku grupu.
Natjecatelj mora koristiti dodijeljenu toCku za slijetanje.



Direktor natjecanja mora odrediti smijer slijetanja.
Svi zavrsni prilazi moraju biti napravljeni u tom smijeru.
Za svako krsenje ovog pravila primijenit ¢e se kazna od -100 bodova.

Mijeritelji vremena moraju biti u polozZaju iza pilota da promatraju slijetanje, ali ne smiju
ometati pilota ili njegovog pomagaca.
Mijeritelji vremena, pomagadi i natjecatelji ne smiju ometati druge natjecatelje ili njihove

pomagace na susjednim mjestima.

Nakon slijetanja, natjecatelji mogu dohvatiti model zrakoplova prije kraja radnog
vremena pod uvjetom da ne ometaju druge natjecatelje ili modele u svojoj grupi.

2.5. Radno vrijeme motora

Rad motora ogranic¢en je na 30 s rada motora i +100 m ograni€enje visine (maksimalno
odstupanje +5%).

Model mora koristiti Flight logger uredaj podeSen na LMR opciju.

Rad motora ulazi u radno vrijeme.

Bodovanje

3.1.  Vrijeme leta

Vrijeme leta mjeri se od zvu¢nog signala za poCetak vremena trajanja do:
o trenutka kada model prvi puta dodirne zemlju
o trenutka kad model prvi puta dodirne neki objekt koji je povezan s zemljom

o kraja radnog vremena grupe

Vrijeme leta mjeri se u minutama i sekundama.
Svaka sekunda donosi jedan (1) bod.

Ako se avion nalazi u zraku nakon zavrSetka radnog vremena slijetanje se boduje sa
nula (0) bodova, a od rezultata ¢e se oduzeti trideset (30) bodova.
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3.2. Bodovi za slijetanje

Udaljenost za dodatne bodove za slijetanje mjeri se od nosa modela u mirovanju (nakon
zaustavljanja) do centra, natjecatelju od organizatora odredene, toCke za slijetanje.

Dodatni bodovi za slijetanje dodjeljuju se u skladu s udaljenos¢u od sletne tocke,
odredene i oznaCene od organizatora, prema sljedecoj tablici:

0-1m 50 bodova
1-2m 45 bodova
2-3m 40 bodova
3-4m 35 bodova
4-5m 30 bodova
5-6m 25 bodova
6-7m 20 bodova
7-8m 15 bodova
8-9 10 bodova
9-10 5 bodova

>10 0 bodova

3.2.1. lzuzece dodatnih bodova

Dodatni bodovi za slijetanje ne dodjeljuju se ako:
o model sleti na vecoj udaljenosti od 10 m

o model dodirne pilota ili njegova pomoc¢nika tijekom slijetanja
o se preleti radno vrijeme slijetanje

11



3.3. Kazneni bodovi

Organizator ima pravo odrediti sigurnosna podrucja i zone zabrane letenja.

Za kontakt modela s objektom unutar odredenih sigurnosnih podrucja (koje odreduje
organizator), natjecatelj se kaznjava oduzimanjem 100 bodova od konacnog rezultata.
Za kontakt modela s osobom unutar odredenih sigurnosnih podrucja (koje odreduje
organizator), natjecatelj se kaznjava oduzimanjem 300 bodova od konacnog rezultata.

Mijeritelj vr.emena je duzan pratiti let, te za eventualno krSenje zone zabrane letenja,
upozoriti natjecatelja da napusti zabranjenu zonu. Pilot je duzan odmah po upozorenju
napustiti zonu, a ako pilot to ne ucini, kaZnjava se se oduzimanjem 300 bodova na
konacni rezultat.

3.4. Konacni obracun

Natjecatelj koji postigne najveci zbroj bodova, koji se sastoji od bodova za trajanje leta i
dodatnih bodova za slijetanje i/ili kaznenih bodova, postaje pobjednik grupe (u
pojedinom turnusu) te mu se dodjeljuje normirani (“korigirani”) rezultat od tisu¢u (1000)
bodova za tu grupu.

Ostalim natjecateljima u grupi dodjeljuje se korigirani broj bodova na osnovu njihova

postotka od rezultata pobjednika grupe prije korekcije, koji se raéuna na sljedeci nacin:

Broj bodova natjecatelja pomnozeno sa 1000
Broj bodova najboljeg natjecatelja (bodovi prije korekcije)
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4. Dodatna pravila

4.1. Ponavljanje

Natjecatelju se dodjeljuje novo radno vrijeme ako:
o se njegov model sudari u zraku sa drugim modelom
o trajanje leta nije mjereno od sluzbenog mjeritelja vremena
o je njegov let ometan ili prekinut nekim neocekivanim dogadajem, koji nije pod
njegovom kontrolom

Natjecatelju se dodjeljuje novo radno vrijeme po sljedecem redoslijedu:

1. u sljedecoj grupi u kojoj se postavi dodatna sletna to¢ka
2. ukoliko je to neizvedivo, Zrijebom se oformi nova grupi sa najmanje 4
natjecatelja

Natjecateljima odabranim Zrijebom uslijed ponavljanja, bolji od dva rezultata biti ¢e
sluzbeni rezultat, a natjecateljima kojima je odreden novi poku$aj, ponovljeni let znadi i
zvaniéni let.

Odluku o ponavljanju leta donosi direktor natjecanja ili Ziri.

U slu€aju podnesene zalbe natjecatelja kod kompliciranih slu¢ajeva odluke o usvajanju
odnosno odbijanju donosi Ziri, koji se bira prije natjecanja i sastoji se od tri (3) ¢lana.

4.2. PoniStavanje leta i/ili diskvalifikacija

Let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako natjecatelj koristi model koji ne
zadovoljava bilo koju to¢ku Pravilnika.

U slu€aju namjernog ili oCiglednog nepoSstivanja pravila, prema svojoj ocjeni direktor
natjecanja moze diskvalificirati natjecatelja, a u slu€aju zalbe kona¢nu odluku donosi Ziri.
Svaki model koiji je startan prije poCetka radnog vremena grupe ponistava se i zapisuje
kao nula (0) bodova.

Let se poniStava i zapisuje kao nula (0) bodova ako model izgubi bilo koji dio tijekom
starta ili leta, osim ako to nije uzrokovano sudarom s drugim modelom u zraku.

Gubitak bilo kojeg dijela tijekom slijetanja (pri dolasku u kontakt s zemljom) ne uzima se
u obazir.
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Let se poniStava i zapisuje kao nula (0) bodova ako modelom upravlja bilo tko drugi osim
natjecatelja.

Let se ponistava i zapisuje kao nula (0) bodova ako se, za vrijeme slijetanja, dijelovi
modela ne zaustave unutar 75 m od natjecatelju odredene toCke za slijetanje.

Let se poniStava i zapisuje se kao nula (0) bodova ako kontrolni uredaj pokaze
nedozvoljeno paljenje motora.

4.3. Odgovornost mjeritelja vremena

Organizator mora osigurati da su svi mjeritelji vremena (suci) svjesni kolika je njihova
vaznost te njihove duznosti i odgovornosti na letjelistu prilikom natjecanja.

Organizator mora biti siguran da su mijeritelji vr.emena u potpunosti upoznati s pravilima,
posebno onima koja u odredenim slu€ajevima zahtijevaju brzu pozitivhu akciju kako bi
se osiguralo da natjecatelji nebi bili oSteceni.

4.4. Duznosti mjeritelja vremena

Duznosti mjeritelja vremena su:

promatrati inicijalizaciju Flight logger-a

promatrati lansiranje, let i slijetanje, te zabiljeziti bilo kakvo krSenje pravila
mijeriti vrijeme i zabiljeZiti vrijeme leta

izmijeriti i zabiljeziti udaljenost kod slijetanja

ne ometati pilota ili njegove pomagace niti ometati ostale natjecatelje

o O O O O
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Aneks 1

Podaci koje mora sadrzavati listi¢ za upisivanje rezultata:

©®NOoOOhWN -~

Naziv natjecanja

Datum natjecanja

Ime i prezime natjecatelja
Klub

Junior/senior

Broj turnusa

Broj grupe

Startno mjesto

Mjesto za upis pokusaja leta

. Mjesto za upis vremena leta

. Mjesto za upis udaljenosti modela od sletne tocke
. Mjesto za upis > od 10 m

. Mjesto za upis > od 75 m

. Mjesto za upis kaznenih bodova

. Prostor za upis razloga dodjele kaznenih bodova
. Prostor za potpis natjecatelja

. Prostor za potpis mjeritelja vremena
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